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— Nunca le digas a nadie a qué colegio vas ni cuantos afios tienes.
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— Recuerda que debes tener 13 afios o0 mas para crear una cuenta en muchas paginas web.
— Lee siempre la politica de privacidad y pide permiso a tus padres o tutores antes de registrarte.
— Si ves algo que te preocupa o te molesta, diselo a tus padres o tutores.

Protegete online. Todas las paginas web que aparecen en este libro son correctas en el momento
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MIHELRRE

MANLUAL DEL EXFLORADIOR

23
o
NQ

w
-
e
=]
o
"



EMPIEZR TU RYENTURR

[ L =

RECOMEERSHS REELIGREES = o s i e iE
PORERBLUEL. - i e e i=

Ol THERI TS CEIERE S e e i e o e S 1a

ELIGE TU ECUIFEMIENTO . oot e e e e e e e e e e e e e e e =4
I = i o fa =y e = B 5= PR Sl I T SRR DRI DR I B 1=
| RGO T e e e e =lo]

PRISAJES TEMPLRDOS

LLArHUFRAS

MAMNSION DE BEOSQUE ...
SUHGLAS

TEMFLO DE LA JUMNGLA .
CEREZAL

FAMTANOE

PRISAJES CALIDOS

DESIERTOS
TEMFLO DEL DESIERTO
SAEOHAOS
FARAMOS

PRISAJES FRIOS

LLANURAS HEYADAS
AGlIAas DE HIELO
LADERAS HEVADAE

PRISAJES ACUATICOS

CAMFO=E DE CHAMFIMNOMES
OCEAMNDS v FLAYAS
HAUFRAGID

RUIMAS OCEAMICAS
MOMUMEMTO QCESHICO

PRISAJES SUETERRANEDS

ERJO TIERRA

FOZ0 DE MIMNA
FORTALEZA
CIUDAD AMTIGUA

EL INFRRMUNDD

UIAJE AL INFRAMURNDO
DESIERTOS DEL INFRAMUNDC
EQSQUES DEL INFRAMUNDO
VALLE DE ALMAS

DELTA=S DE ERASALTO

EASTION EH RUIMAS
FORTALEZA DEL IMNFRAMUMNDD

EL END

COMO LLEGAR AL EMD
CIUDAD DE EMD




iTE DAMOS LA BIENYENIDH AL MANUAL
DE EXPLORADOR DE MINELRAFT!

L mundo de Minecraft es enorme y variado. Doma caballos en llanuras
cubiertas de pasto o adéntrate en la Jungla para descubrir loros
y pandas. 0 explora templos entre las dunas del desierto g escala
imponentes picos de hielo desde donde contemplar mares helados.

iFor no hablar del Inframundo y el End! Son lugares peligrosos, pero
estan llenos de recursos valiosos y aventuras emocionantes para los
exploradores capaces de sobrevivir en ellos.

Con ayuda de este libro, jgse explorador puedes ser 10! Lluisres aprender
todo lo gque hace falta para llegar a la cima de la montafia mas alta o
sumeragirte hasta el fondo de un océano lleno de calamares? Este manual
serd tu gura para todos los hiomas 4 te explicard con detalle Lo gue puedes
encontrar en ellos u los desafios gque te aguardan.

Tanto si acabas de empezar tu viaje en Minecraft como si ya eres
un aventurera curtido, siempre hay alao nuevo gue descubrir mas alld
de la prdxima colina...

iYYAMO=E A EXFLORAR!

= MOJANG STUDIOS







EMPIEZR T
AVENTLURA

Todo via e tiene un comienzo v, al abrir este manual,
has mostrado tu deseo de empazar el tugo. Fuade que sientas
Iz tentacidn de pasar directamente a la accidn, pero debes
prapararte bien. Empecenos repasando Las habilidades
basicas gque necesita todo explorador del Mundo superior
para sobrevivir.




Primero, busca arboles en
las inmediaciones y recoge
madera de sus troncos.
Abre tu ment de fabricacion
y conviértela en tablones de
madera para crear una mesa
de trabajo.
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Con la madera que has recogido puedes

hacer tablones y palos. Te serviran para crear
herramientas, como un pico de madera con el
que obtener adoquin para, por ejemplo, fabricar
herramientas de piedra.

Fieceta de puerta de roble

CONSTRUYE

Pronto llegara la noche y, con ella,
criaturas hostiles. Protégete construyendo
una base de adoquines con el techo
plano, de 4x5 blogues como minimo.
Ponle una puerta de madera para poder
salir y que las criaturas no puedan entrar.




OBJETOS ESENLIALES

pesar de su belleza, el Mundo superior
esta lleno de amenazas. De algunas podrés
defenderte con ingenio, pero para otras
‘necesitaras la fuerza de una espadan un arco.
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Fieceta de horno

ALIMENTOS

Puedes fabricar un horno con 8 bloques de
adoquin. Te servir4 para preparar alimentos
£oeno filieﬁ:e o mrdem para saciar tu h mbre

3

herram ientas y armas més duraderas. ":
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Fieceta de espada de madera

Las hen‘amlenm

madera, pem

renovarlas St
fabricas de mas
y las llevas en el

SEE
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también  se gastan

inventario, jnunca te
quedars sin ellas!
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Fieceta de cama

CAMA

Una cama no es solo para dormir.
Sera tu punto de regeneracion durante
el juego. Si te sucede alguna tragedia,
te regenerarés aqur Para fabricar una,




RECOMPENSAS

DIAMANTE

Con un pico de hierro

0 uno mas resistente,
puedes extraer mineral

de diamante, del que
obtendras un diamante
con el que podras fabricar
armaduras y equipamiento
que duren mas y causen
mas dafio.

Encontraras mineral de hierro bajo tierra. Al
romperlo, obtendras hierro en bruto. Findelo
en el horno para obtener lingotes de hierro, muy
utiles para mejorar tus armas y armadura.

Un pico de hierro o més resistente
rompera minerales valiosos, como el
oro. Las herramientas de oro minan
mas rapido y se encantan mejor,
pero son menos resistentes y hay
bloques que no pueden minar.
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FPROTECCION

Llewvar armadura puede suponer la diferencia entre una muerte sdbita o vivir para
contarlo. Te permite asumir mas dafio uy hace que los puntos de =alud bajen mas
despacio. Una armadura, que pusde encantarse de muchas maneras, te ayudars

a sobrevivir an el frio o bajo el agua.

MATERIALES AVANZADOS

En tu camino para convertirte

en un experimentado explorador
gue ha visitado muchos biomas

y dimensiones, recogeras distintos
materiales que te serviran para

aumentar la eficacia de tu armadum.

No es facil
encontrar diamante
e inframundita, pero
son los materiales
mads resistentes.

TU PRIMERA RRMADURA

Intenta ponerte una armadura lo antes posible. Recoge
cuero de vacas a las que derrotes para hacerte una
armadura de cuero. Es una defensa basica y tiene otros
beneficios, como resguardarte del frio.

SUPERCONSEJO

El dafic que recibas estropears
tu armadura. 5i se te rompe
mientras vagas perdido en

una gruta profunda o en

el Inframunde.., podrias :
encontrarte en un buen aprieto.
Intenta llevar armaduras enel
inventario por si las necesitas.



CRASLCO

Los cascos se ponen en el espacio de
la cabeza de tu inventario. Te daran
hasta 3 puntos de armadura, y si

los encantas, poseeran habilidades
especiales. La Proteccion del Fuego te
sera util al explorar el Inframundo.

MHALLAS

Las mallas van en el
espacio para las piernas.
No ofrecen tanta
protecciéon como una
coraza, pero puedes
aumentar su resistencia
con el encantamiento
de Irrompible.

Se pone en el espacio del pecho y da
més puntos de armadura que cualquier
otro objeto. Puedes encantarla de
varias maneras, como con Proteccién
contra Proyectiles, que va genial para
sobrevivir a ataques a distancia.

BOTHS

Son lo que menos
protege, pero completan
tu atuendo y tienen

sus ventajas. Con el
encantamiento Agilidad
acuatica, andaras mas
rapido bajo el agua,

y unas botas de cuero

te protegeran del frio

de la nieve.




ALIMENTOS

Tu hambre aumentars con cualyuier cosa gque hagas en Minecraft. Fuede tener
un efecto importante en tu capacidad para sobrevivir a una aventura, asi’ que
importante ir bien preparado. Explora Lla superficie: encontraras muchos alimentos.
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COCINAR
Al derrotar a

animales, dejaran
caer carne o pescado
crudos (o cocinados,
silos derrotas con
fuego) que puedes
comer. Si estan
crudos, cocinalos

en un horno para
obtener los maximos
puntos de hambre.
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fil regenerarte, los
Tu inventario tiene 4 espacios de armnadura, uno de mano ob,jetos que fabriques
secundaria, 27 de almacenamiento g 9 barras activas antes serén los mas
que apareceran en iu pantalla de informacidn. Fuedes E'i!'iﬁé-r;l.éinteg.':En viajes
almacenar en pilas de hasta 64 obJetos del mismo tipo, largos, los basicos te
asi’ gque recoge lo gue puedas u tenlo bien organizado. mantendran = .'sa!'s;-n_ .
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BHRLCO HORNO
Cruzar masas de agua lleva su tiempo y Sirve para cocinar, derretir materiales como
puede ser peligroso. Un barco te lo pondra el hierro y el oro y hacer carbon. Podras
mas facil. Ademas, es sencillo de fabricar. usarlo siempre que tengas combustible.

AHNTORCHA MHADERR
La luz de la antorcha impide que se generen Se usa para fabricar armas y otros objetos
criaturas cerca de ti, algo muy Util para no como antorchas, barcos y camas. También

sufrir emboscadas mientras minas. sirve como combustible para hornos.




En el cuerpo a cuerpo, el dafio que causa
la espada aumenta a cada golpe, lo que es
muy util para criaturas que no se pueden

; .. derrotar d
Jex Se e o
: £ : desde mad
esae madera
endeble a resistente

un palo de madera
Recets de espads de hierra  INframundita.

% || yotro material,
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HHACHA

Un hacha es la manera mas rapida de
romper blogues de madera como troncos
y tablones. Igual que la espada, su

Tl
T ke

arma en lugar de
Receta de hacha de hierre N0 €5 tan potente.

una espada, aungue

POTEMCIR
DE ATROUE

F.-&‘EH

El arma preferida de los esqueletos. Es

un arma de Iargo alcance, perfecta para

derrotar a criaturas

a las que es mejor

no acercarse,

| como los creepers.
Necesitaras flechas
y buena punteria.

l

Feceta da arco

|
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POTEMCIR
DE ATROUE

FI.- 454

BALLESTH

Para hacer una ballesta, hacen falta mas
ingredientes que para otras armas.

@ Tiene mas alcance

que un aérco, pero se
r e d :

+ [&] Gna conetessi

quieres resultados

explosivos en un
Receta de ballesta combate.
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POTEMCIR
DE ATAOLE

F- 258

TRIDENTE

Es un arma potente para el combate cuerpo
a cuerpo y a distancia. Para conseguir uno,
deberas derrotar a un ahogado gue lo
tenga y esperar que lo suelte.



HERRAMIENTRS
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Usa}a para crear terreno cultivable
a partir de bloques de tierray hierba
o caminos de tierra, algo muy Gtil si qmeres

Gelaauepodrss
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Feceta de azada de hierra

= [PPIFIP[2]7

FOTENLIE | =1
DE RTROLE i = El 2 L 5

DURABILIDED | 59 (131 | 258 | 32 |1561)2631 |

PICD
Es posible que acabe siendo la herramienta

que més uses. Es ideal para extraer
rnmeralesy blogues de metal y piedra.
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Fieceta de pico de hierro
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PALA

Llegara el dia en que debas excavar una
pila de blogues para obtener minerales
o modificar el entorno. No hay forma mas

_
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Fieceta de pala de hierro

rapida de hacerlo
gue con una pala,
= que también te
sennré para abrir
caminos de tierra
que te faciliten
llegar a tu destino.




BRILIULA

Es facil perderse de regreso a la base;
una brdjula indicara siempre la direccién
de tu punto de regeneracién para que
puedas encontrar el camino.

MAGHETITR

Al poner la bridjula sobre un
blogue de magnetita, su aguja

sefalara la magnetita en lugar

de tu punto de regeneracidn. Se
hace con inframundita, que solo
se da en el Inframundo, asi que
no es accesible a los novatos.

<ADANDE IR? <MOUE BUSCAR?

Tu destino depende de tus propdsitos. Tus aventuras dependeran de lo que
Hay quien prefiere vagar hasta dar con algo quieras experimentar. Tal vez quieras
interesante, pero otros quieren objetivos recoger diamantes para hacerte una
claros. Este libro te ayudard a elegir tu propia armadura, o ver a todas las criaturas que

aventura. existen. Tu eliges...



5 domas un _tahalla-y le pones una silla,
podrés rlo. Es una forma veloz de
viajar, con habilidades de salto mejoradas.

EN BURRD EN MULR
Encontraras burros por las llanuras. Son: Son el cruce de un caballo con un burr
mas lentos que los caballos, p Cargan cofres y son mas répidas qu
transportar un cofre. No olvides ensillarlo. burros, pero menos que los caballos.

EN CAMELLD

Tienen la habilidad
ﬂmca de salvar hasta




Se hace con 8 papeles (fabricados con
cafia de aztcar). Si le sumas una brijula
(hecha de polvo de redstone y lingotes
de hierro), podras afiadir marcadores
de ubicacion. Puedes incorporar la
brujula después, en un yunque o en
una mesa de trabajo o de cartografia.

Quiza descubras
una estructura a la
que debas regresar
mds adelante. Si
usas el mapa cerca
de ella, marcards su
ubicacidn para que
puedas volver

a encontrarla.

MESA DE CARTOGRAFIA

La encontraras en la casa de un
cartégrafo en una aldea. Con ella podras
hacer un mapa en blanco con una sola
hoja de papel. También te permiten
ampliar y reducir los mapas para crear
registros de mayor tamano de tu mundo
y asi poder ubicar las estructuras que
descubras, como naufragios.




USAR EL MAPR Enel Ih;ramu.ndo podrés usar un mapa, pero con
P, resultados limitados. Al abrirlo, el terreno no quedara

1 ota ks e registrado y tu indicador de jugador giraré sin parar.

entorno y de cada lugar :Lnueiri.}filggggp_, marcar hitos en mapas enmarcados tiene

que visites. En el mapa,
verds tu ubicacién y
podras sefialar puntos
de interés o lugares por
explorar, como puestos
de saqueadores.

(.III.II. CRIATURA! ]

ALDERNDO
CARTUGRAFD

Muchos aldeanos, excepto
los nitwits, tienen una
profesion. Un cartégrafo

te cambiara esmeraldas por
un mapay, mas adelante,
por mapas de explorador de
los mares o de los bosques.







PHISH.IES
TEMPLADOS

iamos allé!l Es hora de aventurarse hacia lo desconocido,
y la mejor forma de empezar son estos biomas. Con su clima
benevolente, no tendris gue enfrentarte a temperaturas
heladas ni al calor intenso u podras disfrutar de todas
las cosas interesantas y los peligros gue contienen.




Planos y cubiertos de hierba, algunas
floresy das, los encontrards

_ agua. Son un

lugar ideal para los exploradores
principiantes que quieran iniciarse en
la supervivencia.

VISTAS ATILES

No te dejes engafiar por
lo planos que son. jAsi

‘es mas facil localizar la
entrada de cuevas y redes
extensas de cavernas para
explorar! Asegtrate de

ir bien preparado antes
de aventurarte bajo la
superficie.




LLANURAS DE GIRASOLES

En todo el Mundo superior, solo encontraras girasoles
en esta variante rara de llanura. Estas flores vistosas de

pétalos amarillos hacen que parezca verano incluso en plena

tormenta.

TU BRASE

Las llanuras son el lugar ideal
para instalar una base. Suelen
estar rodeadas de bosques de
donde puedes obtener madera,

y son el hogar de muchas
criaturas pasivas que te
proporcionaran alimento. Aungue
iojo con hincarle el diente a la
carne podrida de un zombi!
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Encontraras zombis en muchos
biomas, pero en las llanuras

son bastante frecuentes... de
noche, claro. Qiras sus quejidos
inquietantes antes de verlos, pero
una vez lleguen hasta ti, pueden
hacerte mucho dafio con ataques
cuerpo a cuerpo, sobre todo en

grupo.




Organizadas alrededor
de un punto central,

las aldeas se componen
de edificios que cumplen
distintas funciones. En
algunas casas pequenas
hay camas y cofres,
mientras que en otras
hay servicios, como
carnicerias o armerias.

ALDERNDS

Encontraréas estas criaturas
pasivas en aldeas o en sus

COMERLIND

El sistema de comercio te permite
comprar y vender a los aldeanos, aunque

inmediaciones. Tienen trabajos, solo con los que tengan profesiones.
interactdan entre ellos y hasta Necesitards esmeraldas y otros objetos
pueden comerciar contigo. Ni se como moneda de cambio. Acércate a
te ocurra portarte mal con ellos: un aldeano e interactta con él para ver
se acordaran de ti y haran correr su inventario y decidir si hay algo que

la voz. necesites para tu aventura.




Pocos lugares son mas seguros
que una aldea. Puedes dormir

en cualquier cama que no esté
ocupada en ese momento, y en
algunas casas hasta hay cofres
con objetos Utiles.

ALDER AEANDONADA

También llamada aldea zombi, es un lugar muy
inquietante. Muchas de sus estructuras estan
ruinosas y llenas de telarafias. Si te topas con
una, mucho cuidado: por aqui vagan aldeanos
zombis. '

Si entras en una aldea con efecto Mal presagio,
causaras un asalto y varias oleadas de ataques.
Si te quedas a defender la aldea, recibiras

el efecto Héroe de la aldea, que te dara
descuentos al comerciar con aldeanos.

GALEM
DE HIERRO

Estas criaturas grandullonas son
gigantes que defienden a los
aldeanos. Patrullan las aldeas

y atacan a quien cause problemas
lanzandolo por los aires a
pufietazos. Puedes fabricar

tu propio gélem con 4 bloques

de hierro y una calabaza.




BOSOUE DE FLORES

En los bosques de flores hay menos
arboles que en los normales, y en su
lugar hay pequefios claros llenos de
flores. Es un espacio ideal si andas en
busca de tinte, que puedes usar con
fines decorativos para tefiir objetos
iy hasta ovejas!

BOSILE DE REEDUL

Gracias al color claro del tronco

de los abedules, estos bosques BOSHUE DSCURD

son mas luminosos que los otros Este tipo de bosque es tan tupido que no
tipos. Aungue son parecidos, al deja pasar la luz del sol, y la oscuridad

ser arboles afiejos llegan a ser fomenta la generacion de criaturas

mas altos, de hasta 14 bloques de hostiles. Busca con atencién champifiones
altura, con lo que podras obtener rojos y robles oscuros entre las copas

mas madera. de los arboles; son dificiles de encontrar.



La abundancia de arboles hace de los
bosques uno de los mejores biomas
para recoger madera. Puede hasta que
encuentres manzanas ocultas entre
hojas de roble y otras delicias como
abejas, flores y muchas criaturas pasivas
escondidas entre los arboles.

PELIGROS

Si eres principiante, los bosques son un
buen lugar para practicar, gracias a la
ausencia de peligros ambientales. Pero no
son del todo seguros: albergan criaturas
dafiinas ocultas a la sombra de los arboles.

LOED

Muy comUin en los bosques.
iFERDIDD! Dale huesos para domesticarlo

Es facil perderse por el bosque. Si te despistas y la Yt sequilra 2 todas pates.
espesura de los arboles dificulta encontrar el camino, Pqede hasta Sl i Es una
recuerda: el sol sale siempre por el este y se pone por EHIRiT LY [0, UESEO (e
el oeste. Si estas al aire libre al atardecer, mas te vale 1k Syl ot 8 ERaden = dic 10
buscarte un sitio para pasar la noche. SRHUEICEEs ¥ oAl Ve itie .




A pesar de su gran tamario, las mansiones
de bosque son dificiles de encontrar.
Incluso si divisas una a lo lejos, es posible
gue debas atravesar valles profundos

y abrirte camino por espeso follaje para
llegar hasta ella.

CRIATURAS

Solo los mas valientes
deberian entrar en

una mansion de

bosque. Estan llenas

de evocadores y
vindicadores a quienes no
les gustan las visitas. Sus
pasillos laberinticos estan
poco iluminados y podria
haber criaturas ocultas
tras cualquier esquina...

EXTERIDR

Estan construidas para
camuflarse con el entorno

con una estructura de madera
oscura y adoquin. Tienen 3 pisos
y sus tejados apenas asoman
por encima de las copas de los
arboles.

SUFERCONSEJD

Mo te alarmes si descubres una
habitacién llena de criaturas enormes
como un maldeano o un pollo. [Son
estatuas, no te haran ningdn dafiol




CONSE.IDS PARA HUERTH INTERIOR
E “ F I_ n n n n n H E 5 Cada mansién es diferente, pero

todas contienen huertos interiores.
Desde trigo a champifiones, podras
encontrar en ellos alimentos

para cocinar.

CRUTIVDS

Mira a ver si hay
celdas. Nadie
conoce la historia
de estas estancias
atroces, pero
alojan vindicadores
o ayudantes. Si
encuentras a uno,
dale un objeto para
gue te siga.

ALMACEN

¢Habitaciones llenas

de cofres? Una justa
recompensa pojr' ' iHOLA, CRIATURA!

llegar hasta una
mansién de bosque. "
Pero jcuidado!: U e
Un vindicador las L aas s g R
protege. -

ESTHHLIR
SECRETR

A menudo, las
mansiones de
bosque poseen
una. Si das con
ella, podrias ser
testigo de un
portal falso al End,
una habitacion
de obsidiana

o algo igual de
misterioso.

Son criaturas hostiles que
lanzan hechizos, pero mas
vale que no los veas de
cerca. Evocan vexes, que
te pueden dafiar, y lanzan
un ataque de colmillos que
hace que salgan colmillos
del suelo y dafien a todo el
que se encuentra en

su camino.




i Las junglas deleitarin a los exploradores valerosos. Su abundancia de

Arboles altos y gruesos significa gue es facil perderse u hasta guedar

atrapado en ellas al huir de criaturas hostiles.

L

JUNGLA DE BAMEI

Es posible que te cruces con
pandas atiborrandose de bambu.

Es mas humeda que otras junglas,

por lo que hay mas probabilidad

de encontrar cuevas exuberantes.

JUHEGLAS

Imposible
confundirlas.

Sus arboles son

los mas altos del
Mundo superior,

y el terreno irregular
las convierte en un
laberinto del que es
dificil salir.

JUHEGLA
DISPERSH

De arboles mas
bajos, es un

lugar mucho mas
adecuado para tu
base, con espacios
abiertos y sitio
para una granja.

AMIGUITOS

LORD

Una criatura rara de

talentos ocultos que solo se
encuentra en la jungla. Es
capaz de imitar los sonidos
de criaturas hostiles a 20
blogues a la redonda, jy hasta
puede posarse en tu hombro!

o ,&

“al

La jungla no es mal smo para hacer amigos:
pandas, loros y ocelotes se generan casi
exclusivamente en este bioma. Puedes llevar

un ocelote domesticado de una correa; ahuyentara

a los creepers.



r

L

Oracias al espeso follaje que los rodea, los tenplos de la Jjunala son
dificilizimos de encontrar. Sus paredes de adoguin musgoso se camuflan con
el entorno, 4 su interior alberga un aran misterio..

TRAMPRS

Inc'lu_sn tras liquidar a las criaturas hostiles que merodean
por sus corredores, son lugares peligrosos. Cuidado con los
cables trampa que activan disparadores de flechas.

RESUELVE MISTERIDS RELOLE

Un rompecabezas complica atn No te marches sin

mas el misterio del templo. Hay recoger todos los

3 palancas en la pared que parecen recursos que puedas.
activar alglin mecanismo. Resuelve El cofre trampa contiene
el rompecabezas y logrards acceder redstone que podras

auna estancia secreta. aprovechar.




=

=
Mo te encontrards a menudo con un bioma tan poco comdn como este, pero te
resultars inolvidable, Se llama asl por sus adrboles, que dan una nota de color

y llenan el suelo herbiceo de pétalos cardos.
L o

Lo que mas llama

la atencion del cerezal
son las hojas rosa
palido de sus cerezos,
que solo crecen aquf.
Sin embargo, puedes
recoger retofos de
cerezo para disfrutar
de su belleza en
cualquier lugar.

REE.JAS

Estas adorables criaturas
MADERRA neutrales viven en nidos y

Puedes talar madera de cerezo y llevartela IRt ERIFAEE Sletd o0
de recuerdo de tus viajes. Su apariencia Biisra e [aes glis BT
Unica la hace ideal para construcciones Hed hace.:r el B i hadas
y accesorios originales, como un SHladal, 19 £ cujaiit :
espectacular letrero colgante rosa. entero se te echard encimal




=
Entre robles, parras 4 natorrales muertos, este bioma esta ocupado en

=11 mador parte de aguas pantanosas. Estate atento al croar de las ranas,

ipodras presenciar el majestuoso salto de este habitante del pantanc!
|5 -

PRANTAND

CABANA DE PANTAND

Estas estructuras de madera
sencillas contienen sorpresas
siniestras. Una carcajada de
bruja deberfa ser advertencia
suficiente de lo que esconden.
Si la derrotas, tal vez encuentres
una pocién en su caldero.

iHOLA, CRIATURA: ]

LIMIO

Se genera con mas

SUFERCONSEJD frecuencia durante la luna

- N I llena, jatento al sonido de
:Z :ﬂm:zqzi'f;?::‘;m sus brincos! Si crees haber
Mo plarias Gl tiamee bitse ande, okt : derrotado a uno, cuidado:
nabaﬁas 4 pa’htan'&, R el se ise divide en versiones mas
R naﬂpantar‘lnsqmmes. - pequefias al recibir dafio!







PRISAJES CALIDOS

Aungue hay biomas célidos escasos en recursos en los gue
ez dificil sobrevivik, vale la pena ir a explorarios; eso =0, bien
aquipado. A pesar de Las dificultades de su superficie seca
4 yerna, son bionas de belleza inigualable gue ocultan mucha
rigqueza por descubrir.
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EL HORIZONTE

say llana,
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Fodrfa parecer que no hay aran cosa en este bioma, pero bao su i
superficie had mucho por explorar. Desde blogues de arena sospechosa

hasta una estructura llena de misterios, pasando por una criatura gue no

se encuentra en ningdn otro lugar.. Mamos a explorar el desiertal .

-
-
_.

& ;" SUPERVIVENLIR
¥

El terreno abierto te ayuda a divisar amenazas, pero
también puede ser peligroso. Aqui hay muy pocos

recursos, lo que dificulta la supervivencia. Si planeas

un viaje al desierto, llena el inventario de madera

y alimentos.

RELIDUIAS DCULTRS

Para gquienes suefian con escarbar bajo la
superficie, el desierto te permite convertirte
en arquedlogo. Si encuentras arena o grava
sospechosa, agarra un pincel; podrias
descubrir distintos tipos de alfareria.

PUSILANIME

Es muy probable gue te topes con
ellos cerca de los templos. Es una
variante de zombi que solo se
genera aqui y te detectara desde
40 blogques de distancia, jasi que
andate con cuidado! Su ataque
puede causarte efecto Hambre.




CASTILLOS DE ARENA

Si exploras el desierto de
noche, podrias pasar por alto
un templo cuyas torres de
arenisca se camuflan con el
entorno. Fijate en los detalles
de terracota naranja de su
fachada.

iHOLA, CRIATURA!

Es la Unica criatura capaz de
subirse por las paredes, lo que la
hace temible. Ataca de un salto y
puede morderte cuando esta

en el aire. Solo se vuelve hostil en
la oscuridad.

ESTRULTURAS GENERADAS:

TEMPLD DEL DESIERTD

TERRACOTA
NARANIA

ifINDATE CON CUHIDADD!

Ojo al entrar: las criaturas
hostiles se refugian del calor
en su interior.

SUFERCONEEJD

No pierdas el tiempo excavando blogues
de arena sospechosa porgue sa
romperan. Usa un pincel para extrasr
los ob,jetos que contienan.



ARENISCA
CIMCELRADA




BIOMAS:

i Hay 2 tipos de biomas de Lla sabana. Suslen encontrarse Jjunto a desiertos
y, aungue tienen cosas en comdn, sU aspecto es distinto. iHay muchos motivos

para explorarlos todos!
L

SHERNA YENTISCOSA

Es un bioma principalmente plano cubierto de hierba
alta y algunas acacias y robles. Es el Unico bioma en
el que se generan caballos y llamas. Un caballo te
permite explorar con rapidez, y una llama, llevar

a tu base los objetos que recojas.

MESETH

Si se genera junto a un
terreno elevado, como
montafas o colinas, puede
ser la variante Meseta. Es
idéntica a la normal, pero con
un plano inclinado que llega a
su punto mas alto al conectar
con biomas de mas altura.

iHOLA, CRIATURA!

LLAMA

Esta criatura es una de las
mejores maneras de transportar
objetos, pero incluso una llama
domada rechazara ser montada.
La mejor forma de guiarla es
con una rienda. Son pasivas,
pero escupiran a cualguiera que
les cause dafio y a cualquier lobo
que se les acerque demasiado.



=
El paramo 2= un grupao poco frecuente de biomas cuyo color caracteristico

=

i

viene de la arena roja Jd de la terracota Son distintos entre = u, sin embarao,
= relacidn es evidente. Incluso contienen oraol

L

Estan cubiertos de arena roja igual
que los demas, pero su aspecto es
radicalmente distinto gracias a las
agujas de terracota que dominan
el paisaje. Mira siempre detras,

ipodrian ocultar entradas a Pozos
de minas!

En esta variante hay
bosques de robles, de
gran ayuda para quien
quiera sobrevivir

o recoger determinados
recursos. Pero hay
pocas fuentes de
alimento.

PARAMOS

VIL METHL

Los paramos son un buen lugar para
encontrar oro, que se da en este bioma mas
que en cualquier otro. También se generan
muchas minas, jalgunas las verds a simple
vista!

ENTORNO HOSTIL

Aqui no se generan criaturas pasivas y no
hay mucha vegetacién, con lo que cuesta
encontrar comida y tendras que traerla de
casa. jPero no creas que eso significa que
aquino se generan criaturas hostiles!







PRISA.IES FRIOS

besde el nivel del mar hasta las cinas de las montafias nevadas,
los paizajes frios ofrecen los parajes nas originales
y peligrozos de explorar en Minecraft. En este capriulo,
eztudiarenos los paisajes, estructuras g criaturas gque pusdes
encontrar en los biomas mas frios del Mundo superior.




i Si al andar entre colinas percibes una bajada de temperatura, pusde

gque te encusntres en la rara 4 frra familia de biomas llanados las colinas
ventiscosas. Abrigate bien 4 mira por dénde pisas.

L

BOSIUE VERTISCOSO

En este bioma poco comun
se dan bosques de roble y
abeto que ofrecen un buen
suministro de madera. Se
encuentran al borde de
colinas altas que lindan
con biomas mas llanos,

lo que aumenta el riesgo
de dafio por caida.

COLINAS PEDREGISAS COLINAS VENTISCOSAS
VENTISCOSAS

Su terreno herbéceo

Estan cubiertas de grava y pedregoso hace que

en su mayor parte, con puedas pasar por ellas sin
lo que en ellas no crecen darte cuenta. Hay pocos
hierba ni arboles. Este arboles y la temperatura
bioma presenta un riesgo desciende a medida que
de asfixia si al excavar subes, asi que tal vez
causas un alud de grava encuentres nieve y agua
que te sepulta. helada.

VACA, OVE.IR, CERDO ¥ POLLO

Estas 4 criaturas clasicas

se encuentran por casi todo

el Mundo superior. Puedes
convertirlas en alimento. También
te proporcionaran cuero, plumas
y lana.



.

L

La prinera vez que te acergues a uno, no te asustes al divisar sus torres de
roble oscuro. Con sU aire misterioso, solo Los exploradores mas valientes se
atreverin a entrar.. i0ué encontraran en su interior?

BOTIH

Para llegar arriba, tendras que luchar.
Tu recompensa sera un cofre que tiene
un 50% de posibilidades de contener
una ballesta, entre otros tesoros.

MAL PRESALID
Si derrotas al capitan de los saqueadores,
recibiras el efecto de estatus de Mal presagio,
que desencadenara una oleada de asaltos de
saqueadores en |a aldea en que entres.

iPFILLADD!

Estos puestos se
encuentran en muchos
biomas, y suelen situarse
cerca de aldeas. Gracias

a su torre de vigilancia,

es probable que los
saqueadores te vean
llegar mucho antes de que
consigas entrar.

" {HOLA, CRIATURA!

.

A esta criatura hostil la
encontraras en puestos de
avanzada y patrullando el
Mundo superior. Tienen
buena punteria y atacan

a aldeanos adultos... y a ti.




THIGA

-
Son ideales para exploradores de biomas frios novatos. Fodris recoger madera
de sus bosgues de helechos y abetos. Las taigas nevadas son parecidas, pero

cubiertas de una capa de nieve. i1 en ellas podrias encontrar un igld!
L o

a

TRIGA ANCESTRAL

La edad avanzada de los abetos y pinos en esta taiga
significa que han crecido muchisimo y, gracias a los
altos niveles de humedad de este bioma, es probable
que encuentres una cueva frondosa (ve a la pag. 71)
subterranea. No olvides tus herramientas mineras y de
supervivencia antes de adentrarte bajo tierra.

TRIGA HEVYRDA

 iHOLA, CRIATURRA
F
/

I

| |
¥, T

ZORROS >

Esta criatura huidiza se
encuentra a menudo tumbada
tranquilamente al sol. También
la veras saltar sobre sus presas...
menos tranquilamente.




-
Se encuentran en biomas nevados g estan hechos de blogues de nieve, lo que
los hace dificiles de ver. For fuera parecen peguefios u sencillos, pero su

=

«PRISIDNERDS?

En las celdas hay 2 vecinos peculiares: en

interior &z un refugio interesants para viajeros.

ESTRULTURA
| Al entrar en un igld, te
refugiarés de inmediato del
gélido clima. Una estancia
con una cama, un horno

o0 una mesa de trabajo

estd la mar de bien,
pero lo mas
interesante esta b,
oculto...

TRAMPILLA

Més o menos la mitad de los igltis
tienen una trampilla oculta bajo un
blogue de alfombra. Un tunel conduce
hasta una cdmara subterraneaen la
que hay un soporte para pociones, un
caldero, un cofre... y celdas misteriosas.

una, un aldeano espera que lo liberes. En
la otra, un aldeano zombi. (Lo curaras con
una manzana de oro?




e rermmE T
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Estasz llanuras cubisrtas de nigve y altas formaciones de hielo son un paisaje

de ensusfio. Sobrevivir en ellas es diffcil, por la ausencia de criaturas g por
La nieve, gue pusde causar dafio por congelacidn.

L

ESTRULCTURAS

Aungue no son
frecuentes, los

COLORES HNATURALES

Aungue gran parte de las
llanuras estan cubiertas de

exploradores podran nieve, la hierba que asoma Costaré creerlo
encontrar edificios suele ser de un verde vivo. al verlas, pero las
hechos de madera Aqui el hielo es abundante, y llanuras nevadas
para refugiarse de los rios y lagos se congelan, son praderas.

las inclemencias del amenos gue tengan cerca Su clima hace que
clima. un lago de lava. los arboles escaseen,

<4

con lo que parece
un bioma yermo;
tampoco ayuda
las pocas criaturas
que se generan
aqui.

y @mtn. CRIATURA!

o

al

[
050 FOLAR

No es comuin, pero esta
criatura se encuentra
en biomas helados.

No te acerques, jo se
alzaréa sobre sus patas
traseras y te destrozara
con sus garras!






e rermmE T
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L

Al acercarte a terreno montafioso, puede que tengas serios problemas
para andar g ascender. Es importante que vayas bien equipado; agul’ puedes
pasarte difas ocupado.

B

AREOLEDAR

Si las laderas tienen bosques frondosos
de abetos, tal vez estés en un Bioma
arboleda. La nieve puede acumularse
y darle un aspecto impredecible.

Se encuentran en cotas inferiores y son
el nico bioma montafioso en el gue se
generan aldeas, lo que lo convierte en la

base perfecta de una expedicion. [ “““_n‘ CRIATURA! )

i

LADERRS
NEVHDRS

Son un lugar ! |
desolado. En ~

sus pendientes \J
encontraras nieve .

y alguna cabra
gritona que guiera ,
embestirte. <« [CONE.JO

g g Es dificil de ver. Si consigues
atrapar a uno, conseguiras
carne cruda para un rico
estofado, y una pata de
conejo para la Pocion de
salto.




i ‘.-

PICOS HELRDOS

Solo los exploradores

mas valientes

pal
se adm'ltran en ﬁlﬁ:m

Sus colinas pueden
ser més

gl
tra_ ioneros llenos
de hlglaf

PILOS
DENTRDOS
Estos picos altos
e irregulares
Ilegan mas alto
que las nubes.
Estan cubiertos

JQ |
puedes eru:ontrar
minerales, Camlna
con cuidado para
no caerte.







PRISH.IES
ACUATICOS

La mayor parte de la superficie del Mundo superior ests

cubierta de agua, asi’ gus no s diffcil encontrar un Gioma
acuitico. Son lugares enigmaticos, a la vez gue se cusntan
entre los biomas en los gue La supervivencia es mas dificil.
Vamos a zambullirnos para descubrir un mundo de misterico




PELIGRO PARA
EXPLORADORES

Hay mucho que explorar bajo la
superficie. Veras recursos desde la
orilla y las entradas a cuevas que
podrian llevarte a grandes riquezas,
pero solo puedes contener la
respiracién bajo el agua un tiempo
limitado, jten cuidado!




PROFUNDIDAD

Muchos rios son similares en profundidad
y, por lo general, podras ver el lecho. En
zonas montanosas, su profundidad puede
llegar a niveles oceanicos, lo que los hace

mas dificiles de inspeccionar.

RECURSOS

Los rios contienen objetos y
recursos muy Utiles. Crudos o
cocinados, los peces aumentaran
tu barra de hambre. Ademas,

en aguas poco profundas,
encontraras pedernal entre

la gravilla, ademas de bloques
de arcilla.

Si has explorado bajo el agua,
es probable que hayas visto

a esta variante zombi. Atacan
cuerpo a cuerpo, como los
zombis, pero jcuidado! Algunos
se generan con una de las
armas mas potentes del
Mundo superior: un tridente.




HRBITANTES

Es el tinico lugar del Mundo
superior en el que encontraras
champifiacas. Aqui no se
generan criaturas hostiles, asi
gue es un sitio seguro para pasar
la noche, siempre que vayas
equipado y lleves una cama

para dormir sin que te acechen
los fantasmas.

ISLAS

RISLADAS

Estas islas tan

peculiares

suelen darse SUPERFICIE NICA

‘en variantes de Los campos de champifones
océano profundo, suelen ser pequefios,

lejos de grandes pero destacan por el gran
masas de tierra. Si tamafio de las setas
-encuentras una, y por su superficie de micelio,
sin embargo, es un bloque de tierra rara
posible que haya cuya superficie suelta

otras cerca. esporas.




CHAMPIRACA

Las champifiacas tienen aspecto
de vaca, pero son rojas y estan
cubiertas de champifiones.
Puedes hacerlas criar,
ordefarlas y hasta esquilar sus
champifiones, aunque eso las
convertird en vacas normales.




AZUL PROFUNDDO

Todos los océanos, excepto los
cdlidos, tienen una variante que
es el doble de profunda y que
puede albergar monumentos
oceéanicos dignos de explorar.
Pero jcuidado con los guardianes
y los guardianes ancianos!

OCEANDS

Su superficie puede cubrir miles
de blogues y ocultar el terreno
irregular del fondo, lleno de picos
y valles. El pasto marino y las
algas le dan aspecto de bosque.

OCERNOS TIBIOS

En las costas de junglas y
sabanas, los océanos tibios

y sus variantes profundas
tienen lechos arenosos y agua
azul claro en la superficie.

En este bioma encontraras
peces tropicales.




OCEANDS CALIDDOS

Bordean desiertos y paramos.
Los reconoceras por su superficie
turquesa y la variedad de
tonos de los corales, que solo
encontraras aqui.

ODCEANDOS FRIOS

ODCERNDOS HELADOS

Bajo su superficie, los
océanos helados tienen
un lecho pedregoso,
vacio y yermo. Aungue
su superficie esta
cubierta de hielo, tal
vez puedas presenciar
una de las maravillas de
la naturaleza: un gran
iceberg con un oso polar
encima.

|

DELFIN

Esta criatura neutral te
concedera rapidez adicional si
esprintas al nadar junto a ella.
Tiene extraordinarias habilidades

El azul mas oscuro de su superficie indica
que este bioma es muy distinto a las
variantes mas calidas. Aqui hay menos
pastos marinos, pero encontraras

las mismas criaturas nadando...

o0 esperandote.

de salto, y si le das bacalao o
salmoén crudo, nadaré hasta
el naufragio, tesoro enterrado
0 monumento oceanico mas
cercano. jQue no se te escape!




PELIGROS

En cualquier viaje submarino,
hay que tener en cuenta ciertos
peligros. Intenta que no te pille
un ahogado con un tridente

y no pierdas de vista tu barra
de oxigeno. {Y no te quedes
atrapado en un naufragio!

S

HERRAMIENTH ESENLIAL

Fabricar una concha

de tortuga puede ser de
gran ayuda para explorar
estructuras subacuaticas.
Te dara 2 puntos de
armadura y 10 seqgundos
adicionales de respiracion
acuatica cada vez que te
zambullas.

Fieceta de concha de tortuga




DESCUBRIMIENTD

Los naufragios son estructuras poco
frecuentes y dificiles de encontrar. Un
delfin puede ayudarte a localizarlos, pero
la emocién de dar con uno por ti mismo
es inigualable. Los encontraras en la
superficie, en playas o playas nevadas,
incluso en icebergs o barrancos; asf que,
si tienes suerte, te toparas con uno '
en tus aventuras.

ESTRUCTURA

Los naufragios se generan

de diferentes maneras y con
distintos niveles de dafio. Algunos
estan intactos, otros en posicién
lateral con dafios, y otros boca
abajo, por lo que pueden ser
dificiles de reconocer.

TESOROS

Todo naufragio que se precie
estard lleno de tesoros. Encontraras
hasta 3 cofres en su interior:

uno en la proa y el resto en

los 2 pisos de la popa. Si hay

al menos 2 cofres, juno contendra
un mapa del tesoro!




-
Las ruinas ocednicas son un conJdunto de estructuras de muchas formas

y tamafios, ya sea un solo edificio o los restos de una aldea grande. Fero

siempre hau motivos para explorar tras sus muros!

L

Segun el clima, las ruinas estaran
construidas de distintos materiales.
En biomas frios, seran de ladrillos de

a camuflarse con su entorno.

BR.0 TIERRR

Las ruinas oceanicas no parecen
gran cosa, pero no las pases por alto:
muchas contienen cofres ocultos.
Mucho ojo con la arena de aspecto
raro: podria contener huevos de una
criatura ancestral, jel rastreador!

piedra, mientras que en los mas calidos
pueden ser de arenisca, lo gue las ayuda

Si te encuentras cerca
de una ruina oceanica,
es probable que haya
ahogados en las
inmediaciones, puesto que
muchos se generan cerca

de estas estructuras. Si estas
distraido explorando, puede
que te pillen por sorpresa.




r _ :
Si exploras baJo las aguas de una variante de ocfano profundo, tal vez te
encuentres con un monumento ocednico, una estructura enormne llena de
cémaras que contisnen Varias amenazas y algunas recompensas.
b
UBICACION

A causa de su tamafio, los monumentos
oceanicos no son dificiles de divisar
para cualquier explorador que pase un
tiempo bajo el mar. Puedes acelerar la
blsqueda con un mapa de explorador
que conseguiras de un aldeano
cartoégrafo. Para mas informacién sobre
mapas, vuelve a las pags. 20-21.

PELIGROS

Es facil quedar atrapado
y desorientarse en un '

‘monumento oceanico, g :

y seria una imprudencia N [t : N o
adentrarse en él sin 3

Respiracién acuéatica. Esta
estructura estd vigilada
por los formidables
guardianes y guardianes
ancianos.

iHOLA, CRIATURA!

Estas criaturas hostiles atacan

con rayos laser y, si las tocas, se
defenderan con sus pinchos.

El guardian anciano, de color gris,
es la criatura acuatica mas grande
y fuerte. Tendras que enfrentarte
a 3 en cada monumento oceanico.

Los monumentos oceanicos tienen
una estructura de prismarina que les
da un aspecto peculiar. Si sobrevives
a sus cdmaras laberinticas,
descubrirds una sala del tesoro

con 8 bloques de oro y una curiosa
sala de esponjas.







PRISH.IES

CUBTERRANEDS

Ba o la superficie del Mundo superior hay otro mundo
Yue espera ser explorado. Fero debes andarte con cuidado.
Sus inmensas redes de cavernas llenas de imdgenss
espectaculares u repletas de criaturas hostiles pondran
a prueba todas tus habilidades de supervivencia,




% PARA EMFEZAR

El mundo subterraneo
es un lugar peligroso.
Para prepararte,
debes almacenar
todos tus objetos

de valor en la
superficie y hacer
acopio de lo mas
basico.

TR L

DE.IA HUELLR

Intenta recordar tus

coordenadas. Si te
derrotan sin dormir
en una cama, puede
costarte encontrar
el lugar. Para activar
las coordenadas,

ve a «Opciones de
Mundo» en el ment
principal.




COMO UN LIRGN

Cuanto mas te adentres en las profundidades, mayores
son las probabilidades de perderte y encontrar una
muerte temprana. Coloca una cama para dormir, asi
te regeneraras mas cerca. jPero recuerda irte a dormir
a otro sitio al volver a la superficie!

*

A,

Con un pico de hierro romperds los minerales Necesitards antorchas para
mads valiosos, como el oro y el diamante. iluminar cuevas y encontrar

Usa una espads de el camino de vuelta.
piedra para la defensa

cuerpo a cuerpo. Es facif Deberds reemplazar tus arnmas

de fabricar cuando los yalimentar el horno. Los tablones

recursos escasean. de madera valen para todo.

X\ 7882 |
] 1

Crea una cascada con un Deja espacios vacios para
cubo de agua para bajar a flevarte fos recursos de
las profundidades de forma valor que encuentres.
sequra... v volver a subir.

Las cuevas estan llenas Eﬁ las cuevas no hay
de esqueletos. Defiéndete alfimentos. Tendrds que
€on un arco. Mevar provisiones.
™ ”
o oM ek
- e
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EPICA SUBETERRANER

Hay cuevas de muchas formas y
tamafios. Algunas son apenas
pequenias cavernas, mientras

que otras conducen a profundas
redes de cuevas interconectadas.

CREEPER

Es probable que esta criatura
hostil ya te sea conocida.

Su color verde hace que
destaque, pero a menudo te
pillaré desprevenido por su
caminar sigiloso. Si se te acerca
lo suficiente, emitird un breve
siseo antes de explotar y hacerte
mucho dafio.




CUEVAS

Hay distintos tipos, pero la mas comun

es también la mas reconocible. Algunas
tienen grandes espacios faciles de
explorar, mientras que otras estan llenas
de pasrll'_ s donde tendras que andarte con
mucho cuidado para evitar ataques

o quedar atrapado.

CUEVAS DE ESFELEOTEMAS
‘A menudo se sitdan lejos de la
costa. Sus grandes estalactitas

y estalagmitas de espeleotema las
hacen dificiles de cruzar, y te haran
dafio si caes sobre ellas.

Aqui encontraras grandes
cantidades de mineral de cobre

y geodas de amatista. jLIévate todo

lo que puedas!




GALERIRS

Cuando una mina se genera
cerca de una cueva profunda,
tal vez encuentres pasarelas
de madera gue cruzan cafiones
muy profundos. Te ayudaran a
salvar terrenos peligrosos

y a orientarte..., jpero también
serviran a las criaturas hostiles
que te persigan!

-
ESOUELETOS

Una criatura hostil comun
en el Mundo superior.

Es especialmente habil

con el arco en las estrechas
pasarelas de las minas,

ino olvides tu escudo!




GALERIAS
RERANDONRDAS

Si tienes tijeras, tisalas

para cortar las gruesas
telarafias que las bloquean,
pero cuidado: a menudo
alojan generadores de
arafias de las cuevas.
Rémpelos con un pico

para detener el torrente

de arafias.

R

EN LOS PARAMOS

En este bioma, puedes encontrar pozos de mina
en la superficie. Si divisas los tonos oscuros de
sus tablones de roble, no dudes en explorar;

los paramos son un lugar excelente para
encontrar mineral de oro.

@



.
Es una de las estructuras més buscadas del Mundo superior, 4 no es para
Menos: sus nuros esconden un Laberinto de pasadizos y secretos, adenis de
un portal para llegar a la dinensién del End.

L -

ESTHNLIRS

Algunas paredes estan decoradas
con barras de hierro, puedes encontrar
cofres en los corredores y una sala

con una fuente. La poca iluminacion
significa que hay criaturas hostiles.

BIELIOTELR
En muchas fortalezas
hay bibliotecas. Pueden
ser de 2 tamafios:

una sala de un solo
nivel 0 una mas grande
de 2 pisos, pero en
ambas encontraras
estanterias, tablones
de roble y algiin cofre.




=
En 2l Bioma oscuridad profunda, es posible encontrar una extensa

L

estructura conocida como ciudad antigua. Te sers difi'cil estudiar sus detalles
a oscuras, pero si exploras con cuidado, descubrirs secretos ancestrales.

ESTRATURS

Encontraras una cantidad
sorprendente de estatuas sumidas
en la oscuridad eterna. En el centro,

una gran estatua en forma de cabeza tus he ientas no pu
de guardian vigila los corredores. -atmque si podras llevarte linternas de-

aalsrsasyfragmentfas resonantes.

REDSTONE EN EL SATAND

Bajo la base de la estructura central encontraras
una puerta que funciona con un piston. Tras ella,
se ocultan salas subterraneas con circuitos de
redstone y otras recompensas.

@&






EL INFRAMLUNDD

Aungue en el Mundo superior no te faltaran lugares para
explorar, los mas intrépidos tal vez guisran aventurarses en el
Inframundo, una dinensidn llena de Lava no apta para cobardicas
qua alberaas todo un mundo de amenazas g criaturas hostiles,




i Fara llegar a esta dimensién, tendrés gque crear un Fortal del Infranundo.
Con blogues de obsidiana, podras fabricar esta estructura luninosa
y acceder a un mundo distinto a todo lo gue conoces.

L

iPREPARATE!

No te precipites. Haz acopio de
alimentos, armas, una armadura de oro
y algunos lingotes de oro para comerciar
con piglins.

Encontraras obsidiana en todas las dimensiones.
Se crea cuando el agua corre sobre una fuente
de lava y es tan dura que solo se

puede romper y recoger con un pico

de diamante. Necesitaras 10 blogues

como minimo para tu portal.

iACTIVALD!

Activa el portal con un chisquero
de pedernal u otra fuente de fuego,
como una descarga de fuego. Para
usarlo, introducete en él durante

4 segundos.

FRASES DE N PORTHL
SUFER-
CONSEJQ
Un portal
E— = L
incluso sin
obsidiana en
las esquinas.




Mo
Mada te prepara para tu prinera visita al Inframundo. EL bioma mas habitual
=zon Llos Desiertos del Inframundo, un paisade yerno cubierto de infiedrsa,

extrafias criaturas y peligros.

FULGOR

Aunque es un lugar
oscuro y tenebroso,
los lagos y cascadas
de lava y los cimulos
de piedra brillante
son una fuente
luminosa. Puedes
romper y recoger
blogues de piedra
brillante con fines
decorativos.

PELIGROS

En el Inframundo hay multitud de
criaturas, y muchas no se alegran nada
de verte. Por si fuera poco, los pozos
de lava que cubren el Inframundo no
te pondran nada facil escapar...

REGENERACION

Ya sabras que una
cama es garantia de
no perder tu progreso
en el juego. Sin
embargo, no intentes
acostarte en tu cama
en el Inframundo,
porque explotara...
jcontigo en ella!

iHOLA, CRIATURA!

CERDINES

Son criaturas neutrales, pero se
volveran hostiles a menos que
lleves puesta una armadura de
oro. Este metal les obsesiona,

¥ podras comerciar con ellos para
conseguir objetos interesantes
como perlas de Ender.




GUIRNALDRAS

El bosque carmesi posee
una rica variedad de
vegetacion, incluyendo
grandes champifiones
carmesies que parecen
arboles. En el techo del
Inframundo hay blogues
de verruga de los que
cuelgan enredaderas
lloronas que puedes
recoger y usar como
decoracién en el Mundo
superior.

ENLLAMAS

No te alarmes

por las particulas
incandescentes que
flotan en el aire.

Mo te haran dafo...,
al contrario que

los lagos de lava:
jevitalos a toda
costa!

oLl VES?

Sabras que has
descubierto un
bosque carmes{
por sus frondosos
champifiones y la
niebla densa. Es
uno de los lugares
mas temibles para
un explorador, pero
hay que verlo para
creerlo.

iHOLA, CRIATURA ]

HOGLIN

Criatura nativa del
bosque carmesi que

vive en rebanos de3 04
individuos y te atacara

sin dudar. Si derrotas

a uno, soltara entre

2y 4 chuletas, una valiosa
fuente de alimentacién
en el Inframundo.



BOSOUE DEFORMADDO

<ES SEGURO?

Agui no se generan criaturas
hostiles. Los Endermans no

te haran dafio si no los miras
fijamente y los lavagantes que
se pasean sobre los lagos de lava

son pasivos.

Este bosque recibe
su nombre del
nylium deformado
que lo cubre. Este
blogue turquesa es
una variante de la
infiedra presente

en casi todo el
Inframundo y tifie el
bosque deformado
con su inquietante
oscuridad.

isORPRESA!
Aqui no

encontraras
fuentes naturales
de alimento, pero
si otros tipos de
vegetacion. Atento
a las enredaderas
enroscadas, que
puedes partir

y recoger. Te
serviran para
escalar y hasta
ralentizaran caidas
accidentales para
evitar dafo.

HILA,
CRIATURA!

LAYAGANTE

Se genera sobre
lalavay puedes
cabalgarlo para
cruzar lagos de lava
y acceder a lugares
remotos. Tendras
que ensillarlo, y
necesitaras un hongo
deformado en un
palo para dirigirlo. Le
cuesta moverse en
tierra firme.




] El Inframundo esti hecho de arandes zonas cavernosas, pero ninguna es tan
peculiar como los valles de almas. Estan hechos de fésiles del Infranundo
y blogues raros conmo la arena o la tierra de almas.

FOASILES

Los fosiles del Inframundo se
encuentran en los valles de almas.
Pueden alcanzar un tamano
gigantesco, lo que contribuye

al ambiente fantasmal que
predomina en este lugar.

EL RIRE HRELRH

Por lo que dicen,

estos valles son -

uno de los lugares ||||I|.||.. [HIIITI.IIIH!
mas aterradores

para explorar. En

su atmosfera azul

verdosa reverbera

el sonido del viento

vy los susurros que
este arrastra.

GHAST
Estas criaturas voladoras

ARENA DE ALMAS fantasmales son muy hostiles.

Te hara ir mas lento, y a las criaturas ‘;‘f ‘!aaﬁsar:'uroe: :Him:::is ogl te;edejas
también. Sirve para construir elevadores 9 dp ; 3 te di Y 3
acuaticos, ya que emite una columna agigﬁsés Eg[g:;g e?h';e Ollspararan
de burbujas que puede sacarte del agua. P g

2 a:ﬁa?ﬁ
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I'
Deberias evitar a toda costa los deltas de basalto, uno de los lugares nas

peligrosos, incluido el Mundo superior 4 el Inframundo. Fera las cosas nunca
=on tan faciles.., iverdad?

TERREND

Los deltas de basalto son tan
espectaculares como peligrosos.
Sus acantilados escarpados y sus
pozos ocultos de lava han sido

el fin de muchos exploradores,
asi que sé prudente e intenta no
chocar con nada.

] = Aungue parece distinto
CREMH DE HALMA - al de limo, un bloque
Una de las posibles recompensas ' de magma se comporta
de este bioma es la crema de magma 2 de una forma similar,
que sueltan los cubos de magma. B Sunqgue salta mas alto
Sirve para elaborar pociones de y puede hacerte mucho
Resistente al fuego o blogues de dafio si te golpea
magma, que son una fuente de luz..., mientras rebota a tu
ipero no los pises! alrededor.




r

L

Esta especie de castillos épicos son una estampa impresionante. Se
encuentran por todo el Inframundo, excepto en los deltas de basalto.
Hau 4 variantes, pero todas son inconfundibles.

DENTRI DE UN
BRASTION EN RUINRS

Cada bastién en ruinas
contiene puentes,
establos de hoglins,
barracones y salas del
tesoro. Todos tienen
muros defensivos que
les dan esa apariencia
imponente de castillo.

TESOROS

Los bastiones son
estructuras inmensas
construidas para
defender un gran
botin. Atesoran
desde objetos raros
como la magnetita

o armas encantadas

CRIATURAS POR DOOUIER

No importa gué variante explores: estara
jhasta patrones de repleta de criaturas hostiles. Hay patrullas
estandartes que de piglins brutos que te trataran con
podras llevarte para hostilidad por mas oro que lleves. Un golpe
decorar tu casa! critico podria hacer peligrar tu aventura;
ino te despistes ni un momento!




=
Las Fortalezas del Infranundo son estructuras aterradoras gue pusblan

el Inframundo. E= dificil orientarse por sus puentes, corredores 4 torres,

que estin protegidos por criaturas exclusivas de esta estructura.

L

Estan hechas de
ladrillos de Inframundo
y son una de las
estructuras generadas
mas dificiles de
conquistar.

Criatura hostil flotante con un ataque
de triple bola de fuego que te hara
mucho dano. Si lo derrotas, podria
recompensarte con una vara de blaze,
el ingrediente con el que se fabrica el
Polvo de llama, un combustible
esencial para elaborar pociones.

VELOCIDAD DE
GEHERRCION

Por aqui vagan
blazes y esqueletos
de Wither, gue no
se encuentran en
ningun otro lugar.
Ademas, se generan
mas criaturas de

lo normal, asf que
necesitaras de toda
tu experiencia como
explorador para
escapar.

BOTIN

Congquistar una
fortaleza del
Inframundo te
recompensara como
nunca has imaginado.
Los cofres de los
corredores pueden
contener armadura
de caballo de oro,
bloques de absidiana,
diamantes y verruga
del Inframundo para
pociones.







EL END

iEnhorabuenal Has recorrido un Llargo camino 4 atravesado
distintos terrenos, estructuras y hasta otra dimensidn. Sin
embargo, adn te aguarda una dltima prueba.. Llegar al End
requerird de todas tus habilidades como explorador, pero ese
serd solo el primer reto. La supervivencia serd adn nas difrcil.
Bienwenido a la dimensidn del End.




iAtencién! Te habras
encontrado a esta
criatura en tus viajes,
pero en el End se generan
habitualmente en grupos
de 3 0 4. 5on pasivos a
menos que los mires

a los ojos, momento

en el que se vuelven
hostiles y corren o se
teletransportan para
atacarte.

FORTHLEZR

Encontrar una fortaleza,
que podras localizar con

un Ojo de Ender, tal vez te
lleve a dar con un Portal
del End (vuelve a la p. 74).
Para hacer uno, necesitaras
Polvo de llamay una Perla
de Ender. No duran mucho,
asi que haz acopio antes

de empezar tu busqueda.

.L-lna sala del portal ya contiene un portal, es decir, gue no
'tendrés que fabracarlasamo el Portal del Inframurkdq

L e
-farma natural y solo se encuentran en estas salas. Pero sf
que tendras que activarlo.



RCTIVACION

Activar un Portal del
End es sencillo: en
‘cuanto tengas 12 Ojos
de Ender, hechos de
Polvo de llama y Perlas
de Ender, coloca uno
en cada blogue del
portal para activarlo.

>

ELOQUE DE
FORTAL DEL END

Una vez cumplidos
todos los requisitos,
podras usar

el portal para
teletransportarte
hasta el End.
Basta con entrar
en el portal para
viajar hasta una
plataforma de
obsidiana en el End.



ENTORNO

de islas mas pequefias, todas
hechas de piedra de End, que
puedes recoger con cualquier

La gran isla central esta rodeada

CONTRACTHR

Hay mucho por descubrir
en las islas pequenas,
pero 1000 espacios de

blogue las separan de la
pico. principal y solo podras
acceder a ellas a travées
de los portales generados

cuando derrotas al Dragon
de Ender.

EL FIN DEL END

Una vez en esta dimension, no podras escapar a
menaos que te derroten o derrotes al Dragon de
Ender, una criatura hostil que se genera en cuanto
llegas. 5i lo derrotas, se abriran portales que te
permitiran explorar las islas exteriores, asi como
un portal de salida que te devolverd a tu punto de
regeneracion del Mundo superior o el Inframundo.

" : q o
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EL DRAGHN DE ENDER

¢Es un pajaro?, jes un
avion? Es... el Dragén de
Ender, una criatura hostil
; gigantesca que revolotea
% "“’“‘) por los portales del End.
\ Asesta latigazos letales
y posee un ataque de
% aliento de acido. Solo

4 los exploradores mas
4 aguerridos derrotaran
ﬂ_ a este enemigo
; monstruoso.
<,
'S
b |
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ESTRULCTURRS

En las islas exteriores hay estructuras
unicas e interesantes, como ciudades
i de End y barcos de End. Estas naves
j tienen fabulosos tesoros, como los
exclusivos élitros, que podras usar para
volar en cualquier dimensién. jNo olvides
llevartelos antes de marcharte!



PENUENRA 0 RASCACIELDS

En la ciudad hay 2 tipos de
torres: las pequefias estan
vacias y contienen apenas
algunas losas purpuras

y una escalera de caracol.

En los rascacielos hay mas
recompensas, pero también
escaleras dobles por las que
cuesta orientarse, aunque al
menos estan iluminadas con
varas de End.




SALAS

Los tipos de salas por explorar
varian de torre a torre. Hay salas con
estandartes originales que cuelgan
por fuera y un shulker en el techo.
En |as salas de botin hay 2 cofres,
cada uno con una recompensa
valiosa.

Tal vez descubras uno en una ciudad de
End. Son como los cofres normales, pero
su contenido es tinico para cada jugador.
{Obtendras recompensas que nadie mas
tendra! Ademas, podras acceder a su botin
desde cualquier otro cofre de Ender.

RELGRESHR HL
MUNDO SUPERIOR

En el End hay tanto
que explorar que tal
vez nunca sientas
gue llega la hora de
marcharte y volver
al Mundo superior.
Si quieres volver a tu
base con todo lo que
has recogido, vete al
portal de salida. {En
el Mundo superior
queda mucho por
descubrir!







*Menudo viae! Hemos explorado todo el Mundo superior, hemos recorrido
Iel. Inframundo g hasta hemos visitado el End.

Solo te queda una cosa por hacer: tonma todo Lo gue has aprendido
4 encuentra tu propio camino.

LAddnde irds? Tal vez puedas domar un camello en el desierto Junto

aun amigo para que oz lleve hasta la costa, 0 tal vez te apetezca comerciar
con cerdines 4 conseguir tesoros.. Mo olvides los lingotes de orol 0 puede
que an tus viaes hayas encontrado el lugar ideal para una nueva base
desde |la gque organizar futuras expediciones.

Wayas adonde vagas, siempre habra nuevos objetivos a la vista. Ten siempre
el inventario lleno 4 no pierdas nunca la curiosidad. |

Continda tu viaje con la coleccidn oficial de Manuales Minecraft. Tienes

La=s guias definitivas para el modo Supervivencia, el modo Creativo, el Combate,
el Fiedstone, pero sobre todo..

iDISFRUTRA DE TUSE AVERNTURRAE!

=EETUDIOS MOJAMG
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